La Multinazionale

(la versione originale è tratta da pag. 20 di Proposta Educativa n. 30 - 30 Settembre 1995)

Durata:

Tra preparazione (10 min.), lancio-spiegazione (15 min.), svolgimento (30 min.) e conclusioni (10 min.) dovrebbe durare tutto 1 h e 5 min. circa, fermo restando che la durata delle varie fasi, specialmente quella dello svolgimento, è suscettibile di modifiche anche in corso d’opera.

Materiale:
· Bandierine piccole per la suddivisione dei L/C e bandiere grandi, per la sistemazione nella sala Onu, di Usa, Germania, Giappone, Burundi, Rwanda, El Salvador. 

· Cartoncino con il logo dell’Onu per il commissario.

· Cartoncini con il marchio Nestlè per i VV.LL./CC.AA. componenti la Multinazionale.

· Un frigorifero di cartoncino che serva da modello.

· Sacchetti di granone (Gran) divisi cosi per stato: Germania 40 Gran, Giappone 60 Gran, Usa 80 Gran, Rwanda 10 Gran, Burundi 10 Gran, El Salvador 10 Gran, Nestlè 100 Gran.

· 21 cartoncini.

· 6 forbici.

· 4 scotch.

· 9 pennarelli.

· Cartellone con i prezzi di scambio delle tecnologie.
· Premio commestibile od attestato per vincitori e vinti.
Preparazione:

I L/C vengono divisi in 6 squadre ognuna delle quali rappresenta uno dei seguenti

paesi: Germania, Giappone, USA, Rwanda, El Salvador, Burundi. 

Per la suddivisione si distribuiscono le bandiere dei sei stati, con il nome dello stato sotto, da appuntare tipo tesserino sul petto. 

Un paio di capi, invece, rappresentano la Nestlè, Multinazionale alimentare. 

Le squadre vengono inviate in un salone dove si svolge una riunione straordinaria dell'Onu per l'appalto della costruzione di un frigorifero (nel gioco è di cartoncino) destinato a contenere generi alimentari per aiuti umanitari: questo è l'obiettivo visibile del gioco.

Ogni squadra, accomodandosi nel posto assegnato al proprio paese, trova il materiale (tecnologie e risorse economiche) predisposto in quantità e natura differente per ogni paese.

La sistemazione delle squadre non dovrà essere casuale, ma come illustrato di seguito:

Germania                                      Rwanda                   

Giappone          Nestlè                  Burundi

Usa                                               El Salvador

La moneta corrente è il Gran (chicchi di granone), che viene presentata dal commissario Onu (il conduttore del gioco), il quale spiegherà lo svolgimento dello stesso. 

Le risorse economiche sono così distribuite:

- Germania, 40 Gran;

- Giappone, 60 Gran;

- Usa, 80 Gran;

- Rwanda, 10 Gran;

- Burundi, 10 Gran ;

- El Salvador, 10 Gran.

Ogni squadra, all'inizio del gioco, ha davanti a sé queste risorse di materie prime e tecnologie:

- Germania: 1 cartoncino, 2 forbici, 1 pennarelli, 2 scotch;

- Giappone: 1 cartoncino, 2 forbici, 6 pennarelli.

- Usa: 1 cartoncino, 2 forbici, 2 pennarelli, 2 scotch;

- Rwanda: 6 cartoncini;

- Burundi: 6 cartoncini;

- El Salvador: 6 cartoncini.

La Nestlè, essendo una Multinazionale intermediaria negli scambi tra paesi ricchi e poveri, dispone soltanto di denaro: 100 Gran.

Materie prime (cartoncini) e tecnologie (forbici, scotch e pennarelli) hanno una quotazione base sul mercato, illustrata su di un cartellone:

- cartoncino, 10 Gran;

- pennarelli, 30 Gran;

- forbici, 50 Gran;

- scotch, 30 Gran.

Tali quotazioni possono essere deliberatamente ignorate dalla Multinazionale: essa si avvarrà pretestuosamente di queste nel comprare dai vari paesi, ma stabilirà un proprio prezzo nel rivendere, rendendo effettiva la speculazione.

Svolgimento:

Il conduttore si presenta come commissario Onu incaricato di seguire la gara d'appalto per la costruzione del frigorifero. Spiega quindi le modalità del gioco. 

Ogni squadra deve progettare e preparare il proprio modello di frigorifero. 

Poiché è evidente che le ricchezze non sono distribuite in parti uguali, è necessario negoziare le risorse. 

La Nestlè tratta con i vari paesi l'acquisto del materiale loro necessario: è l’unica intermediaria. Il commissario Onu regola l’ordine delle squadre che, una alla volta, si rivolgono alla Multinazionale. 

Questa, speculando, guida lo scambio tra paesi acquirenti e venditori.

Per gli scambi si possono usare solo i Gran che si hanno a disposi​zione, salvo poi che la Multinazionale possa proporre di scambiare un bene per un altro. 

Il commissario dà un tempo (15 min.), concluso il quale gli affari si interrompono e ogni squadra costruisce il proprio frigorifero con ciò che ha a disposizione. 

Il commissario permette, se è il caso, ancora una fase di trattative (15 min.), sempre sotto l’egida della Nestlè. 

A lavori ultimati, i diversi paesi presentano al commissario i frigoriferi: egli valuta e dichiara il paese vincitore.

Al vincitore, ed a tutti, andrebbe un premio od un attestato.

Conclusione:
Le disparità di ricchezze verranno spiegate nella discussione. Alla fine del gioco il commissario esce dal suo personaggio e sollecita il parere di ogni squadra, chiedendo di esprimere le sensazioni provate duran​te il gioco. Non sarebbe fuori luogo accennare a forme alternative di commercio, ad esempio quello detto “equo e solidale”. 

